
  



Аннотация 

дополнительной общеразвивающей 

программы художественной направленности 

«ADOBE FHOTOSHOP. Базовый уровень» 

(с применением дистанционных образовательных технологий) 

 

Статус программы: дополнительная общеразвивающая программа 

художественной направленности «ADOBE FHOTOSHOP. Базовый уровень» 

составлена на основании нормативно-правовых документов, регулирующих 

реализацию программ дополнительного образования.  

Уровень программы: углубленный. 

Срок реализации программы: 4 дня 

Форма обучения: с применением дистанционных образовательных 

технологий 

Актуальность программы  

С появлением цифровых фотоаппаратов и Web-камер люди получили в 

свои руки большое количество цифровых изображений. Это породило 

потребность в их обработке, восстановлении, создании на их основе новых 

изображений. Программа позволяет познакомиться с многогранными 

возможностями программы Photoshop, которые могут понадобиться не 

только в учебной деятельности, но и помогут определиться с 

профессиональной сферой деятельности в будущем. 

Изучение графических растровых редакторов позволит подготовиться 

обучающимся к возможной работе в более сложных системах технического 

конструирования AutoCad (автомобили, летательные аппараты, морские суда, 

военные корабли), PCad (набор программ для конструирования сложных 

электронных систем), ArchiCad (конструкции зданий, городов). 

Новизна программы  заключается в ее реализации с использованием 

инновационных методов и форм обучения, подразумевающих использование 

информационно-коммуникативных и Интернет- технологий..   

Разделы программы   

Применение Adobe Fhotoshop в современном мире. Основы 

композиции и колористики. Интерфейс графического редактора Adobe 

Photoshop. Панель инструментов графического редактора Adobe Photoshop. 

Коррекция изображения в Adobe Photoshop. 

Цель программы - ознакомление с принципами работы графического 

редактора Adobe Photoshop. 

Задачи программы: 

− овладеть основами компьютерной графики в рамках изучения 

графического редактора Adobe Photoshop; 

− узнать о способах создания собственных изображений, используя 

базовый набор инструментов графических программ; 

− познакомиться со способами обработки готовых рисунков с целью 

воплощения творческих идей;  



− научиться использовать законы композиции при создании 

собственных изображений.  

Краткое содержание:  

Графика в дизайне. Основы графического дизайна. Цвет. Изображение. 

Макет и композиция. 

Интерфейс графического редактора Adobe Photoshop. 

Знакомство с основными элементами окна программы и работа с 

документами. 

 Панель инструментов графического редактора Adobe Photoshop. 

Знакомство с инструментами. Создание простых объектов. Работа с 

текстом. Работа с растровыми изображениями. 

 Коррекция изображения в Adobe Photoshop. 

Создание нового изображения. Работа с историей. Работа со слоями. 

Ожидаемые результаты: овладеть знаниями о возможностях, 

предоставляемых разработчиками программы для воплощения 

художественной мысли; освоить технологии и способы достижения 

различных эффектов графического дизайна, последовательность создания 

графических растровых изображений; умение свободно владеть 

инструментами графических программ; грамотно компоновать макет, 

создавать собственные изображения на основе законов композиции. 

 


